NIE DAJ ZROBIC SIE
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TOWARZYSKA GRA ROZRYWKOWA

Ilez to razy w okolicach $wiat jak i rowniez
po ich zakonczeniu zastanawiate$ si¢ nad kondycja
swojego portfela? Nie musisz odpowiadac..., ten bol
jest powszechnie znany, lecz pewnych rzeczy
nie jesteSmy w stanie przeskoczy¢... amoze jednak?

Ciesze sie z nadchodzacych Swiat, ale w przyplywie
euforii nie zapominam rdéwniez o samych
swigtujacych 1 ich, jak i moich czgstokroc
gotowkowych poswiatecznych problemach.
Zapragnalem to zmieni¢. Wychodzac naprzeciw
ludzkim zagwostkom stworzytem Towarzyska Gr¢
Rozrywkowa o nazwie “WJAJO”. To ona w tym
jakze pelnym mitosci ale i1 niejednokrotnie
trudnym okresie moze okaza¢ si¢ zbawienna i to
wlasnie z Toba drogi Graczu, w tym wyjatkowym
$wiatecznym okresie pragng si¢ nia podzielié.

Zapro$s wigc do wspolnej zabawy w Towarzyska
Gr¢ Rozrywkowa ,,WJAJO” $wiatecznych
wspotbiesiadnikow. Moze to wiasnie Tobie uda
si¢ ogra¢ przy Swiatecznym stole mato lubianego
wasatego wuja i zgarnac trochg jego zaskorniakow?

Pamigtaj, nie daj zrobi¢ sig WIAJO!

Spokojnych Swiat!

ZASADY GRY
Zasada gry jest zgromadzi¢ jak najwigksza ilos¢
punktow tak, aby osiagnaé przewage nad
przeciwnikami i sta¢ si¢ zwycigzca calej gry.

O ilosci przyznanych graczowi punktow, decyduje
wskazanie strzatki narysowanej na gorze jajka.
Maksymalna ilo$¢ o0s6b jednoczesnie grajacych
w Towarzyska Gre Rozrywkowa ,,WJAJO”
to cztery. Gracze zasiadaja przy czterech bokach
planszy, a gr¢ rozpoczyna najmtodsza osoba. Jezeli
dwie lub wigcej oséb sa w tym samym wieku
to o kolejnosci decydowac bedzie miesiac badz dzien
ich urodzenia. Dalsza kolejno$¢ powinna by¢ zgodna
z ruchem wskazowek zegara. Przed rozpoczgciem
rozgrywki, z grona uczestnikOw powinna zostac¢
wytypowana jedna osoba, ktora notowac bedzie ilos¢
zgromadzonych punktow.

Gra konczy si¢ po dziesigciu kolejkach. Wygrywa
osoba z najwigksza iloscia punktow.

Zgromadzona przez zwycigzcg ilo§¢ punktéw mozna
podzieli¢c przez 10 (w opcji 4 graczy) lub 20
(W opcji mniejszej niz 4 graczy), a otrzymana kwota
moze sta¢ si¢ S$wiateczna nagroda zwycigzcy,
na ktora zrzucaja si¢ pozostali gracz.

W przypadku zgromadzenia takiej samej iloSci
punktow, o zwycigstwie zadecyduje dodatkowa
runda.

REKWIZYTY

Zielona plansza do Towarzyskiej Gry Rozrywkowej
»WIJAJO”. Na planszy zaznaczone sg r0zne wartosci
liczbowe (bedace punktami), jak i réwniez pola
specjalne, tj.: Bonus!, Szpital, WJIAJO 1 Bankrut.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed rozpoczeciem gry plansza do Towarzyskiej
Gry Rozrywkowej ,,WJAJO” powinna zostac
wydrukowana na kartce formatu A4 lub wigksze;j.
Planszg rozktadamy na stole. Z lodéwki wyjmujemy
surowe jajko (mozemy je roéwniez ugotowac),
doktadnie myjemy i na jego szczycie mazakiem
rysujemy cienka strzatkg. Oznakowane jajko
ktadziemy na S$rodku planszy i krgcac nim
rozpoczynamy rozgrywke.

POLA SPECJALNE

Bonus!: +250 punktow.

Szpital: pauzujesz 2 kolejki (mozesz wykupi¢
zwolnienie — koszt 100 punktow).

WIJAJO: po ostatniej kolejce gry otrzymujesz
dodatkowo dwa krecenia jajkiem.

Bankrut: tracisz wszystkie zgromadzone punkty.

WAZNE
Krecac nieugotowanym jajkiem nalezy uwazaé
aby go nie rozbi¢. Kreci¢ nalezy w taki sposob, aby
jajko nie opuszczato wyznaczonego srodka planszy.

UWAGI KONCOWE

W trosce o srodowisko naturalne nie =zaleca
si¢ drukowania niniejszej instrukcji.

Gra, ktéra proponujg jest fascynujaca i nie ma ona nic
wspodlnego z hazardem.

Graprzeznaczona jest dla graczy petnoletnich.
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